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Bem Vindos as
Aventuras na Terra Santa

{0 Gt et et e e et e e e e e e

Imagine como seria viver e trabalhar na pequena Aldeia de Belém, quando Jesus nas-
ceu! Vocé escutaria os comentarios dos visitantes estrangeiros que chegavam para o
Censo. Estaria trabalhando ao lado de pessoas que odiavam o Rei Herodes, ou daqueles
que estavam ansiosos esperando o Messias. Talvez, vocé fosse um hdspede na pousada
onde o dono ndo recebeu o casal que estava esperando o nascimento de seu Bebé.

“Aventuras na Terra Santa” envolve os estudantes de todas as idades na cultura
dos tempos biblicos e ajuda criangas e adultos a explorar o que poderia ter sido viver
quando Jesus viveu. As familias experimentariam novas tradigdes, novas comidas, novas
artes, trabalhos manuais e descobririam que Deus enviou Seu dom mais precioso — Seu
préprio Filho — para salvar-nos de nossos pecados.

Estamos felizes por apresentar este programa memoravel e emocionante de nosso
Senhor Jesus para criangas e adultos da Igreja.

Na Aldeia de Belém as familias se ajuntam para cantar, repetir os temas e versos bi-
blicos que estardo aprendendo nesses dias; depois passardo para as respectivas tribos,
para explorar os costumes judaicos — sentir perfumes, desfrutar da luz de uma lampada de
azeite e escutar a histoéria biblica. Em seguida, as tribos descobrirdo como as criang¢as dos
tempos biblicos se divertiam no campo de recreio da aldeia e desfrutardo um tempo nas
diferentes tendas do mercado onde fardo atividades daquela época.

O tempo na aldeia finaliza conectando as experiéncias de Belém a vida diaria de hoje.
Eles debaterdo como o Salvador pode ser parte da vida de hoje, assim como o foi na vida
diaria dos tempos biblicos. Finalmente, todos se reunirdo para um periodo de canticos,
anuncios e encerramento do programa.

E nossa oragdo que através da experiéncia de Aventuras na Terra Santa, muitas vi-
das sejam tocadas, muitos corag¢des sejam transformados e sua comunidade nunca mais
seja a mesma.

Este Manual do Diretor contém tudo o que vocé necessita para planejar um programa
de éxito, recrutar e treinar os voluntarios, difundir o programa e continuar com as familias
depois que Aventuras na Terra Santa tenha terminado.

Nés estaremos orando por vocé, pedindo a Deus que guie e abengoe seu passeio pe-
la Aldeia de Belém.

Ministério da Crianca
Divisao Sul-Americana

ECF - “Aventuras na Terra Santa” Parte 1 - Manual do Diretor



ANALISANDO O PROGRAMA

“Aventuras na Terra Santa” estd programado para uma Escola Cristd de Férias de 5 dias. O
programa é suficientemente flexivel para ser conduzido nas manhas ou tardes, e funcionarao por
3 horas e 15 minutos.

Qualquer que seja o tamanho de sua Escola Crista de Férias, o curriculo é flexivel, criativo e adap-
tavel. Na Aldeia de Belém, as familias se ajuntam para cantar, repetir os temas e versos biblicos
que estarao aprendendo a cada dia; depois passarao as suas respectivas tribos para explorar os
costumes judaicos — sentir perfumes e desfrutar a luz de uma lampada de azeite. Também visita-
réo o saldo do Censo, para aprender mais sobre o governo, histéria e cultura da vida em Belém e
ali outro grupo apresentara a Palavra de Deus, através de dialogos que conduzirdo criangas e
adultos para dentro de eventos biblicos reais. As tribos descobrirdo como as criangas dos tempos
biblicos se divertiam no campo de recreio da Aldeia e desfrutardo um tempo no mercado, obser-
vando e fazendo trabalhos manuais da época e finalmente se alegrar@o bebendo da agua fresca
do poco.

Na Aldeia de Belém, o ponto biblico esta integrado cuidadosamente em cada atividade para refor-
car o aprendizado biblico. Cada centro é uma parte importante da experiéncia de aprendizado.

O QUE HA DE DIFERENTE EM “AVENTURAS NA TERRA SANTA”?

Pode parecer que todos os programas da ECF sdo semelhantes, mas dé uma olhada nesta aven-
tura e veja por que € um programa impressionante e eficaz.

+ Na Aldeia de Belém, todos exploraram a cultura dos tempos de Jesus. Com freqiéncia, se

vé a Biblia como um livro de histéria antiga, pois o acontecido ocorreu ha muito tempo. As his-
torias sobre Jesus é sentida realmente como histérias do passado e a familia de Jesus aparece
muito distante e nada interessante. Mas na Aldeia de Belém, as criangas e os adultos se reuni-
réo com os pais terreais de Jesus e descobrirdo o que era viver como um judeu no Império
Romano. A Palavra de Deus revivera quando as familias explorarem os costumes, ocupacdes,
alimentos e os jogos tradicionais dos tempos biblicos. Cada dia, criangas e adultos sairdo da
aldeia com uma apreciagdo e compreensdo maior do que era viver quando Jesus nasceu. E o
mais importante € que eles descobriram que Jesus era uma pessoa real — Alguém que pode
transformar nossas vidas hoje.

+ Na Aldeia de Belém, as familias vivem o que aprenderam... cada dia. Toda a informacéo

sobre a cultura biblica € maravilhosa, mas é inutil se esta exploragdo ndo ajuda as criangas a
crescerem em sua relagdo com Jesus. Por isso, vocé, cada dia desafiara as criangas e os adul-
tos a viver a Palavra de Deus em suas vidas nos dias modernos. Cada dia, os membros das
tribos receberao seu “Desafio Diario” — uma maneira pratica de seu compromisso de seguir a
Deus. Eles compararao o que tém experimentado na aldeia com sua vida real.

+ Na Aldeia de Belém, os voluntarios tém op¢ao de participar no que mais gostam. Ha

oportunidade para colocar uma variedade de voluntarios, onde eles preferirem. Se ha bons nar-
radores de histérias, recrute-os para que participem com as histérias biblicas. Se ha pessoas
que gostam de trabalhos manuais, poderao ajudar nesta atividade.
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+ Na Aldeia de Belém, nenhuma atividade funciona sozinha. Em vez de concluir classes in-

dependentes e isoladas, as “familias” de Belém se encontram cada dia. Assim como as fami-
lias dos tempos biblicos, criangas e adultos experimentaréo facetas diferentes da vida cotidiana
em Belém. Cada dia eles interagem com mercadores, soldados e com a familia de Jesus. Cada
membro da equipe € uma parte importante e unica na experiéncia total.

+ Na Aldeia de Belém, as familias experimentardo atividades unicas e inesqueciveis. Du-

rante a semana, criangas e adultos experimentardo o que é ser parte de uma tribo de Israel.
Eles explorardo de forma auténtica, os costumes das familias judias, incluindo o assar do pao
diario para a familia, aprenderdao uma variedade de trabalhos manuais da época e descobrirdo
0s jogos que encantavam as criangas do tempo de Jesus. Também verdo o que acontece
quando a profecia se cumpriu e Jesus, o Salvador nasceu. Estas experiéncias impressionantes
trardo uma nova vida as histérias da Biblia que as pessoas poderao ouvi-las muitas vezes, e as
familias terdo um novo entendimento do sacrificio incrivel de Deus dado por amor a nés.

¢ Na Aldeia de Belém, os estudantes

conseguem novos amigos ao formar as
tribos de Israel. Diga adeus as classes
tradicionais, e saboreie a experiéncia de
uma aprendizagem de idades multiplas.
Cada dia, criangas e adultos formarao par-
te de uma tribo de Israel. Estes grupos
pequenos de ndo mais de 10 estudantes
asseguram a edificagdo de uma boa rela-
¢cao e cria um ambiente de aprendizagem
seguro.

Cada tribo tera um adulto ou juvenil como
Lider e um assistente de lider. Os lideres
da Tribo s&do parte da familia tribal — sao
como os pais ou irmaos maiores. Os lide-
res da tribo participam em todas as ativi-
dades e animam os membros da tribo a
falar e aplicar o que aprenderam. Os lide-
res da tribo animam os membros da fami-
lia durante as diferentes atividades, as cri-
ancgas maiores ajudam as menores nas ta-
refas mais dificeis e todos usam boas pa-
lavras. As familias na Aldeia de Belém, co-
locam o amor de Deus em agéao!!!

+ Na Aldeia de Belém, todos sédo tratados com respeito. Por causa das criangas assistirem a

tribos de diferentes geracgdes, tanto as criangas maiores como as menores, aprendem a traba-
Ihar juntas. Em vez de competir com criangas da mesma idade, os maiores ajudam os menores
em todas as areas que participam. As habilidades sociais melhoram, a auto-estima se eleva, a
cooperagao é incrementada e os problemas de disciplina diminuem.

As familias nas tribos criam unidade, a comunicacgdo é incentivada e criam memadrias mara-
vilhosas que levardao no coracgao por anos. Este programa realmente funciona!!
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Tempo nas Tribos

As familias tribais dardo as criangas uma percep¢ao da cultura de Israel. As criangas necessitam
saber que as familias era o grupo base de uma tribo. Varias familias formavam um cla e varios
clas formavam as tribos. Em Israel havia 12 tribos (Génesis 49:28).

Forme suas tribos com ndo mais de 10 membros e dois lideres. Grupos maiores podem ser incon-
trolaveis e causar frustragdo. Em contrapartida os grupos pequenos maximizam tempo na edifica-
cao de relagdes importantes. Cada tribo necessitara de uma bandeira tribal onde se aprecie o no-
me, cor e simbolo da familia. No Manual do Lider da Tribo estdo as doze bandeiras das tribos de
Israel.

Uma vez formadas as tribos, os lideres recordardo as criangas o Ponto Biblico antes de realizar as
atividades da cultura judaica nos tempos biblicos. Terminado o tempo, os membros da familia se
comprometerao a viver o Ponto Biblico no lar através do desafio diario.

Como as Familias Aprendem a Ler a Biblia?

Cada dia se explicara para criangas e adultos o Ponto Biblico, uma histéria biblica e o verso bibli-
co. O lider da tribo dirigira canticos que reforcem os pontos e as historias biblicas. Ele(a) apresen-
tard o Ponto Biblico e animara os membros da tribo a buscar maneiras de como ver a verdade
biblica em suas experiéncias na aldeia.

Cada dia os membros das tribos receberdo um marcador especial onde estdo escritos, o ponto e o
verso biblico do dia. Ao final da semana, poderdo guardar os marcadores dentro da caixa de te-
souros que prepararam nas atividades manuais — juntos formam uma ceia de natal que os mem-
bros das familias apreciardo. Ao finalizar a licdo biblica, as criangas receberao as folhas de ativi-
dades.

Que papel as criancas desempenham na Aldeia de Belém?

Quando as criangas se unem as tribos de geragdes, eles podem participar das atividades com
seus pais. Deixem-nos tocar os pergaminhos, sintam as especiarias aromaticas e repitam a oracao
da luz quando se acende a lampada de azeite. Eles também participardo das licdes biblicas e
receberdo seus marcadores com os versos e o Ponto Biblico cada dia.

Que papel os Juvenis desempenham na Aldeia de Belém?

Os juvenis tém um papel importante na “Aventuras na Terra Santa” para que seja um éxito. O
ideal é que os juvenis se unam as tribos de geragdes para que experimentem também cada uma
das atividades com as familias. Também podem usar as seguintes sugestées para envolvé-los no
programa.

+ Facga com que sejam parte dos lideres da Tribo. Muitos juvenis tém irmaos menores e fre-

quentemente se sentem incomodados para trabalhar com criangas menores. Os juvenis terdo
um tempo ameno guiando suas tribos.

* Permita que os juvenis ajudem nas matriculas. Mesmo nao crendo, alguns juvenis tém ex-

celentes habilidades de organizacéo. Eles gostam de formar grupos, cumprimentar as criangas
e podem ajudar a conduzi-los a seus respectivos saldes. Podem registrar os que estdo che-
gando, contar a assisténcia didria e informar o numero de presentes aos lideres das tribos.
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¢+ Podem ajudar com o sistema de som ou atuar como fotégrafos. Para o espacgo do céntico,

eles podem ajudar a correr nas pistas. Podem passar os videos durante as apresentagdes bi-
blicas ou da natureza. Eles s&o excelentes colaboradores.

¢ Podem ajudar encenando os personagens biblicos. Para uma impressdo melhor nas crian-

¢as, as historias dramatizadas sdo excelentes e os juvenis sdo bons para representar persona-
gens.

¢ Podem ajudar com a musica e os jogos. As criangas menores amam cantar com 0s peque-
nos e os adolescentes crescem, aprendem e jogam muito bem com as criangas menores.

Ha maneiras inumeraveis de envolver os juvenis em “Aventuras na Terra Santa”. Simplesmente
permitir que eles encontrem seus papéis, de acordo com seus talentos ou interesses. Vocé se sur-
preendera quao comprometidos e entusiastas sado estes jovens voluntarios.

O Periodico do Estudante “A Estrela de Belém” e o “Desafio Diario”

Cada crianga participante da ECF necessitara de um jogo do Periddico do Estudante e do Desafio
Diario. O Periddico do Estudante sdo as atividades das ligbes biblicas e o Desafio Diario sdo as
atividades dos Costumes dos Tempos Biblicos.

Sabemos que as familias estao procurando devocionais faceis para realiza-los em seus lares, por
isso estamos incluindo um curto devocional familiar em cada periddico. Desafie as familias das
tribos a usar este devocional no lar.

O Desafio Diario incentiva as criangas a viver o que aprenderam de forma pratica e significativa. O
Desafio Diario permite que todos pratiquem a Palavra de Deus.

O Berrante. Chifre de carneiro que se cos-
tumava soprar e fazer soar nas sinagogas; era
um dos costumes mais importantes dos servi-
cos. Anunciava o comego e o final dos aconte-
cimentos. Conforme a tradicdo, teria que ser
tocado de maneira plena e clara; havia regras
que regiam a duragdo do som. Consiga um chi-
fre e use o som do Berrante para anunciar que o
Mercado esta aberto e quando vai fechar. Todos
amarao ouvir o opulento e unico som deste ins-
trumento auténtico.
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CURRICULO

e e e e e e s o e e e i e o e el

PONTO BIBLICO

HISTORIA BIBLICA

COSTUMES DOS
TEMPOS BIBLICOS

JOGOS

ATIVIDADES NO
MERCADO

® Todos precisamos
do Salvador

Os profetas predis-
seram 0 nascimento
de Jesus.

(Isaias 7:14; 9:2;

Nome da Tribo,
componentes, sua
bandeira, seu sim-
bolo, a Torah, o

A Funda do Pastor

Cada dia as crian-
¢as experimenta-
rdo por turnos as
diferentes tendas.

- A Loja dos Brin-

9:6; Miquéias 5:2) Berrante. quedos
- A Tinturaria
@ Prepara um lugar
para o Salvador Maria e José che- | Uso da lampada
garam a Belém. de azeite, a - O Moinho
(Mateus 1:1-2:23; | Mezuza, a She- Pulando - A Padaria
Lucas 1:1-2:6) ma. Amarelinha
@ Jesus é nosso
Salvador
O nascimento de | B’samim (caixa Competicdo de | - A Perfumaria
Jesus ou frasco de per- Forca (Forca) |- A Tenda dos
(Lucas 2:6-7) fume) O Sabado. Instrumentos
Musicais.
@ Fala do Salvador ] ]
Os anjos anunci-
am aos pastores - A Tenda das
as boas novas do | Costumes dos Langcamento de | Moedas.
nascimento de tempos biblicos. Pedras. - A Tenda dos
Jesus. Salto de Ra. Comestiveis.
(Lucas 2:8-20)
® Entregue-se ao
Salvador Os sabios do Ori- Corrida - A Tenda do
ente buscam a de Carrogas Mosaico
Jesus. Rituais Especiais - A Granja

'y

(Mateus 2:1-12)
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PLANEJANDO COM ANTECEDENCIA

Para ter bons resultados em uma Escola Cristd de Férias € necessario comecar a pla-

nejar, no minimo, 3 meses antes. Se comecar mais tarde, fagca reunides semanais até que
se nivele com este calendario. Se nao tiver sido nomeado um diretor de ECF, o diretor ou
diretora das Divisdes da Escola Sabatina podera dirigir estas reunides.

3 meses antes

Estabeleca uma comissao de planejamento para a ECF. Esta comissao deve estar composta por:
Diretor dos Ministério da Crianca da Igreja, o Pastor, um ancido. Esta comissdo deve ajudar a es-
colher o pessoal da Escola Crista de Férias.

Também esta comissao estabelece as datas para desenvolver a ECF. Estas datas devem ser vo-
tadas pela comissao da Igreja.

2 meses e meio antes

Realize sessdes regulares de planejamento. Atribua as responsabilidades de:
e Musica.
Atividades Manuais.
Instrutores: para as ligdes biblicas, costumes dos tempos biblicos, 0 mercado.
Chefes de atividades recreativas e primeiros auxilios.
Atividades de continuacéo.

8 semanas antes

¢ Organize as comissdes para que planejem as ajudas visuais, as atividades, etc.

e Os instrutores do mercado se reunem com sua comissdo de ajudantes para selecionar os
trabalhos.

e Comece a treinar os auxiliares.

e Distribua o periodico “A Estrela de Belém” aos auxiliares para que se familiarizem.

7 semanas antes

e Faca os planos prévios da matricula.
Planeje a publicidade com detalhe.

e Deixe um controle dos materiais e equipamentos que usardao, com o pastor, o diretor da
Escola Sabatina e o zelador.

e Faca uma lista das coisas que tera que comprar.

e Os instrutores do mercado fazem uma lista dos materiais que irdo necessitar.

6 semanas antes

Comece a fazer propaganda na comunidade.

Distribua os saldes.

Certifique-se de que contara com todo o pessoal solicitado.
Certifique-se de que todos os materiais estdo prontos.
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5 semanas antes

e Revise com todos os diretores, instrutores e auxiliares se estdo com todos os materiais ne-
cessarios.
e Revise as atividades do diretor de publicidade.

4 semanas antes

e Comece com a matricula prévia para as criangas da igreja.
¢ Revise o planejamento ja feito e assegure-se de que tudo esta em dia.
¢ Planeje um servigo de dedicagao para todos 0os novos membros da equipe.

3 semanas antes

e Revise todo o material dos instrutores e diretores para que tudo esteja pronto e funcionar
apropriadamente.

2 semanas antes

e Prepare a agenda para a segunda reunido do pessoal.
e Dirija a matricula para a comunidade.
e Examine os planos do diretor de musica. Dé orientagdes e conselhos.

1 semana antes

e Faca uma lista alfabética com os nomes dos inscritos.

e Distribua as familias nas tribos. Cada familia tribal ndo deve ter mais de 10 membros ou
dois lideres — podem ser dois adultos ou um adulto e um juvenil. (Veja Registro de Tribos —
pagina 33 deste Manual).

e Faca arranjos para ter todos os saldes e bandeiras das tribos prontas.

Durante a ECF

Lembre o pessoal da preparagéo para o programa de encerramento.

Envie os convites aos pais para o programa de encerramento.

Prepare os certificados de gratidao para todos os membros que participaram.
Faca planos finais com o diretor de atividades de continuacéo.

Um dia depois da ECF

e Dirija uma sesséao de limpeza. Pecga participagéo voluntaria.

¢ Ordene e organize todos os materiais restantes. (Reparta-os com o diretor de atividades
de continuagdo ou guarde-os para o préximo ano).

¢ Realize uma reunido com o pessoal para avaliar o programa da ECF.

e Envie o relatério para a Missao ou Associagao.

e QOracao de gratidao.
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10

ESTABELECENDO AS RESPONSABILIDADES

Pessoal da ECF: Diretor Geral

Instrutores biblicos — Costumes dos Tempos Biblicos
Atividades Recreativas, Tendas do Mercado.

Diretor de Musica.

Diretor de Publicidade.

Diretor Financeiro.

Diretor de Atividades de Continuidade

Pianista.

Chefe de Primeiros Socorros

Secretaria — Recepcionista.

Diretor Geral

Organizar o programa.

Formar as tribos.

Presidir a reunido do pessoal.

Treinar o pessoal.

Planejar as atividades com os instrutores e lideres.

Conduzir os cultos diarios com o pessoal.

Planejar e coordenar as reunides didrias e programa de encerramento.

Preocupar-se pela assisténcia dos alunos e visitar os familiares das criangas que assistem
a ECF.

Lideres das Tribos

Planejar o calendario de temas e apresentar de acordo com o Curriculo da ECF.
Preparar os materiais e as atividades que as tribos realizarao.

Preparar as salas para as tribos.

Treinar os auxiliares.

Auxiliares

Ajudar os lideres das tribos.

Ajudar as criangas a completarem suas atividades.

Estar com as criangas em cada parte da ECF.

Sentar-se ao lado das criangas na reuniao geral, assim como também durante a classe bi-
blica e outras atividades.

Ajudar as criangas em seus trabalhos manuais.

Instrutor (a) Biblico (a)

Coordena com o Censor as atividades para apresentar o drama biblico no Saldo do Cen-
So.

Planejar o calendario Historias Biblicas de acordo com o curriculo da ECF.

Prover-se de material necessario.

Mercadores
Trabalhardo com os grupos das tribos. Suas responsabilidades sao:

Planejar o horario com o diretor.
Selecionar as atividades.
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e Assegurar-se de que os trabalhos sejam efetuados no tempo determinado.

e Fazer uma lista dos materiais necessarios.

e Solicitar aos membros da igreja, donos de vendas e supermercados, doa¢des dos materi-
ais.

e Preparar amostras antes que as criancas facam suas atividades.

Diretor de Musica

O diretor de musica deve cantar bem e saber atuar perante as criangas de uma maneira amigavel.
Podera ser um adolescente. Para melhores resultados, podem ter canticos gravados para as cri-
ancas cantarem juntos. Suas responsabilidades s&o:

¢ Reunir-se com os instrutores da ECF para selecionar os hinos € a musica para a semana
(ndo deve ser mais do que 3 canticos novos para a semana).

e Preparar hinos visualizados.

e Ensinar o hino tema.
Preparar as partes especiais para o programa de encerramento.

Diretor de Publicidade

e Comunicar os planos e necessidades para a Igreja local.

e Colocar anuncios da ECF no boletim da Igreja e nos anuncios que se Iéem em publico na
Igreja.

e Enviar os anuncios e publicidade para os periédicos, radio e TV.

e Colocar uma faixa em frente ao local onde se realizara a ECF.

¢ Quanto maior publicidade se fizer e mais criangas da comunidade assistirem, serd mais fa-
cil para patrocinarem sua ECF.

Diretor Financeiro

Elaborar o orgamento e apresenta-lo a Comisséo da Igreja.

e Solicitar fundos adicionais a Igreja, caso ndo consigam cobrir as necessidades financeiras
com os fundos do orcamento.

e Estar dentro das entradas e saidas dos fundos.

e Preparar um balango geral para o final da ECF.

Diretor de Atividades de Continuidade

e Planejar com o diretor geral as reunides dos menores, apés o término da ECF.
e Nomear os auxiliares para as criangas nao adventistas, que se encarregarao de visita-los e
convida-los para que se envolvam nas atividades programadas.

Diretor de Atividades Recreativas

e Com sua equipe de ajudantes, planejar e preparar os jogos.
e Consultar com o diretor geral e o diretor financeiro sobre o orgamento.
e Revisar o Manual do Diretor de Atividades Recreativas.

Chefe de Primeiros Socorros

Esta pessoa deve cumprir com os requisitos do pais. Por exemplo: uma pessoa que nao seja pro-
fissional talvez ndo esteja autorizada para aplicar uma injecdo. Suas responsabilidades sao:

e Deve ter seu kit de primeiro socorros suprido com os artigos de emergéncia.

e Deve conservar um controle das criangas com problemas médicos especiais.
e Informar aos lideres das tribos as criangas que sofrem de alergias e outras debilidades.
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Secretaria e Recepcionista

Planejar a matricula das criangas na ECF.

Elaborar uma lista alfabética dos matriculados.

Preparar as listas das tribos (ver formulario na pagina 32)

Entrega dos cartdes de registro aos lideres das tribos e recolher ao final da ECF.
Preparar as cépias adicionais que o diretor da ECF podera necessitar.
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COMO SE DESENVOLVEM AS ATIVIDADES EM
“AVENTURAS NA TERRA SANTA”

“Aventuras na Terra Santa” tem atividades que podem ser realizadas em 3 horas e 15 minutos.
Pode ser pela manha, no horario das 08:45-12:00h, ou a tarde das 13:45-17:00h. Cada uma das
atividades se complementa com o fim de envolver os participantes na cultura dos tempos biblicos.

No Antigo Israel existiam 12 tribos (Génesis 49:28), entdo para dar-lhe uma visdo mais original a
nossa ECF, faremos a diviséo por tribos também.

Se sua ECF tem 50 a 120 participantes, serao divididos em 4 grupos: A, B, C, D. Cada grupo por
sua vez, se dividird em grupos pequenos (tribos) de nao mais de 10 membros. A cada grupo cor-
respondem 3 tribos. Se sua ECF tem menos de 50 participantes, tera menos tribos.

Comecando as Atividades

No saldo principal — O diretor dara as boas-vindas aos participantes. O encarregado da musica
dirigira canticos que reforcem o Ponto Biblico e as Histdrias Biblicas. Sera realizada a cerimdnia
da bandeira e repetira os temas. O pastor ou o diretor da ECF apresentara o Ponto Biblico diario e
animara os membros das tribos para que busquem novas formas de ver a Verdade Biblica em sua
experiéncia na Aldeia de Belém.

Tempo das Tribos — Os lideres das tribos revisardo o Curriculo para ver o correspondente a cada
dia e lembrarem as criangas e adultos, o Ponto Biblico, antes de sair para o Mercado, a cada dia.
Depois da estadia no Mercado, as familias tribais se reunirdo em seus salées para comentar o
Ponto Biblico e explorar como se pode aplicar a vida real. Os membros lembrardo de viver o Pon-
to Biblico no lar, através do Desafio Diario.

O Mercado - O mercado tera 10 tendas: a tenda dos jogos, o moinho dos graos, a padaria, a ten-
das das moedas, a tenda do mosaico, a tinturaria, a perfumaria, a tenda dos instrumentos musi-
cais, a tenda dos comestiveis e a granja. Cada mercador falard sobre o Salvador prometido e o
que esta acontecendo com o povo. Alguns deles desempenhardo o papel de alguém que tem
uma opinido ou ponto de vista diferente sobre o Messias. Animaréo as criangas a pensar e a ex-
pressar o que eles sabem a respeito de Jesus.

A oficina do Censo — O censor ajudara as familias a descobrir o que era viver como um judeu no
Império Romano. As familias descobrirdo também que muitas pessoas ndo acreditavam na vinda
do Messias. As criangas e os adultos terdo a oportunidade de compartilhar sua fé no verdadeiro
Deus, com o cético censor romano.

O saldo dos jogos — O lider das atividades recreativas ajudara as criangas e os adultos a desco-
brir o que as criangas nos tempos biblicos faziam para se divertir.
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Programa diario da ECF “Aventuras na Terra Santa”

Manha
8:45-12:00 h
Grupo A Grupo B Grupo C Grupo D
HORA Tribos: Rubem Tribos: Juda Tribos: Da Tribos: Neftali
Simeédo Issacar Gade José
Levi Zebulom Aser Benjamim
8:45-9:00 Momentos de Louvor
9:00-9:15 Boas-vindas — Todos juntos no Saléo principal. Cantico tema, oragéo, sauda-
¢éo as bandeiras, anuncios.
9:15-9:35 Tempo das Tribos — Todas as tribos em seus respectivos grupos com seus
lideres.
9:35-10:05 Saldo do Censo Jogos
Histoéria Biblica Recreativos Visita ao Mercado
10:05 - 10:35 Jogos Saldo do Censo Especialidades
Recreativos Historia Biblica
Saldo do Censo Jogos
10:35-11:05 Visita ao Mercado Histoéria Biblica Recreativos.
Especialidades Jogos Saldo do Censo
11:05-11:35 Recreativos. Histéria Biblica
Tempo das Tribos — Todas as tribos em seus respectivos grupos com seus
11:35-11:55 | lideres fazendo suas atividades: o Desafio Diario e o Periédico “A Estrela de
Belém”.
11:55-12:00 | Despedida: Anuncios, cantico, oracao final.

CERIMONIA DE ENTRADA DAS BANDEIRAS E A BIBLIA

1. Bandeira do Pais e estandarte do Voto.

Diretor: Honremos a Bandeira de nosso Pais.

Hino: “Damos gragas pela Patria” — Letra e musica no final. (Enquanto cantam, os portadores
da Bandeira Nacional e o Voto desfilam até a frente).

Diretor: Apresenta alguns dados sobre a Bandeira Nacional e anuncia colocar a mao direita
sobre o coragao para todos repetirem o voto a Bandeira do pais.

“Prometo ser leal a Bandeira de meu pais e a Republica que ela representa; uma na-
¢do sob a protecédo de Deus, unida, com liberdade e justica para todos”.
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2. Bandeira Crista e o estandarte do voto.
Diretor: Honremos a bandeira crista.

Hino: “Somos Criancas de Jesus” — Letra e musica ao final. (Enquanto cantam, os portadores
da Bandeira Nacional e do Voto desfilam até a frente).

Diretor: Da a voz de ateng&o! Honremos a Jesus, o Senhor e Seu reino de amor nos coragdes
de todos os que O aceitam como seu Salvador. Lembremos da Sua promessa de que logo vol-
tard e fara um mundo novo onde todos os Seus filhos obedientes viverdo em paz e felicidade
para sempre. Com a mé&o direita sobre o coragao, repitamos o voto:

“Prometo ser fiel a Bandeira Crista e ao Salvador cujo reino representa; uma irmanda-
de, que une toda a humanidade em servigo e amor’.

3. A Biblia e o estandarte do voto.
Diretor: Honremos a Biblia, a Santa Palavra de Deus.

Hino: “A Biblia”, letra e musica ao final. (Enquanto cantam, os portadores da Bandeira Nacio-
nal e o Voto desfilam até a frente).

Diretor: A Biblia € um livro especial. N6s a chamamos Santa Biblia porque € o Livro de Deus.
Ela nos fala quem é Deus e como Ele &; quem é Jesus, como ama-Lo e servi-Lo. Também,
nos ensina como podem ser perdoados nossos pecados e como podemos ser salvos para o
reino de Jesus.

Com a méo direita sobre o coragao, repitamos o voto:

“Prometo ser leal a Biblia, a Santa Palavra de Deus, toma-la como uma lampada para
meus pés e uma luz para meu caminho, guardar Suas palavras em meu coragéo para
n&o pecar contra Deus”.

BANDEIRAS

NOTA: A bandeira cristd deve ser confeccionada, conforme o modelo e do mesmo tamanho que
a Bandeira Nacional. As cores sao: branco, azul e uma cruz de cor vermelha. Os votos podem ser
escritos nos estandartes que podem estar feitos em tela ou cartolina conforme o modelo, para
facilitar a memorizacédo para as criangas e para que no programa de encerramento 0s pais pos-
sam ler.

Bandeira Crista

"wo 08

120 cm.
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PUBLICIDADE

océ se preparou, planejou, treinou e agrupou uma equipe forte para esta aventura. Agora é

tempo de promover seu programa. Uma publicidade adequada pode ajudar a atrair as criancas
da comunidade para este grande evento. A chegada destas criangas dara a sua igreja um verda-
deiro realce.

O ato de conseguir assisténcia de muitas crian¢gas da comunidade, emocionara a todos da Igreja,
e eles também representam um desafio. Mas Deus opera milagres por meio daqueles que acei-
tam os desafios, ndo por aqueles que se acomodam e ficam tranquilos.

Sua publicidade precisa ser criativa, organizada e cheia de energia. Mas nao faga tudo sozinho.
Convide uma equipe para que o(a) ajude a escolher e produzir a propaganda. Nao se esqueca de
compartilhar seus planos com o(a) diretor(a) da ECF e com o diretor de comunicagao da Igreja.

IDEIAS:

» Boletins — Distribua a informacédo da ECF para todos os assistentes da Igreja. Pode incluir
dentro do boletim semanal da Igreja. Na pagina seguinte, apresentamos os boletins feitos em
uma pagina para incluir dentro do boletim (encarte).

» Convite aos Pais — Peca uma relacdo de nomes dos pais ao secretario da Igreja, incluindo
seus enderecos postais e de e-mails; manda-lhes uma carta pessoal. Também pode mandar a
carta aos jornais da comunidade. Incluimos um modelo também.

* Noticia para os meios de Comunicagéao locais - Digite em espacgo duplo e faga copias da
noticia modelo que apresentamos e envie ao periddico local, estagao de radio, TV, etc.

= Volantes — Apresentamos um modelo também. Prepare este tipo de volante e distribua nos
parques, bancos, centros comerciais, escolas, centros de recreagdo, etc. Com antecipagao,
solicite permissao para a distribuigao.

= Toque as musicas da ECF — Consiga o Cassete, CD, DVD ou video com os canticos da ECF,
para que as criangas aprendam e cantem nos momentos de louvor da Escola Sabatina ou em
seus outros programas da Igreja antes do inicio da ECF.

= Cartazes — Prepare cartazes atrativos para a Igreja e a comunidade. Inclua neles o nome e o
numero de telefone de alguém para contato e maiores informag¢des. Quando colocar o cartaz
no boletim de sua Igreja, circule-o com fotografias dos programas da ECF de anos anteriores.
Quando os pais e as criangas recordarem como foi divertido o programa passado, eles estarao
ansiosos para assistir o novo programa.

= Bandeirolas na parte externa do Templo — Prepare uma bandeirola em material duravel e
impermeavel para coloca-la na parte externa do templo. Assim a vizinhanga estara a par do
programa que sera apresentado. Se alguns pais estiverem buscando atividades para seus fi-
Ihos no verao, saberao que sua Igreja tera um programa especial para eles.

Escolha os temas que vocé sabe que funcionara melhor em sua Igreja e comunidade. Depois,
promova seu programa até o dia do inicio da ECF.
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VOLANTES

QUER I SSEAR?

Em algumas semanas, faremos um passeio pela Aldeia de Belém! Des-
cubra como era viver em Belém, quando Jesus nasceu!

N T N S G T [ e e e e e e T o T e e e T e T R e
Termina @M .iiiciuicierermierarsssarasmaransasaransssasassssasansssasassnsassnsasanans
10 T o~ | e

Para maiores informacgoes, ligue para: ......ccccirveirernnrnnranans

Siga = -strela

E chegard a Aldeia de Belém
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Carta de Convite aos Pais
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Saudades do Natal?

Queridos Pais:

Venha com toda sua familia a Aldeia de Belém, onde nasceu o Salvador! Vocés serdo transporta-
dos aos tempos biblicos sem sair desta cidade.

Este entretenimento dos tempos biblicos acontecera em:

(Enderego do local a realizar-se a ECF)

Cada dia sua familia podera tomar parte da histéria ao dispor do privilégio de ver, ouvir, tocar e
saborear o que havia nos tempos biblicos. Vocés visitarao um mercado onde se encontram arti-
gos diferentes, o saldo do Censo, os jogos da época, também poderdo cantar e saborear especia-
rias e outras coisas mais do tempo em que Jesus nasceu. Esta experiéncia fard com que a Pala-
vra de Deus tenha vida com um novo significado para todos os participantes.

As familias se unirdo para formar pequenas tribos. Nestas tribos cada integrante sera bem-vindo,
aceito e animado a participar. As familias poderao vestir tunicas e mantas para adequar-se justa-
mente aos tempos biblicos.

Entdo marque estas datas em seu calendario:

(Dia do inicio da ECF)
A ECF “Aventuras na Terra Santa” comega:

(Hora de inicio)
e termina: . Chame este numero:
(Dia e hora do término) (Telefone de contato)

Matricule seus filhos nesta aventura de impressionante aprendizagem biblica.

Sinceramente,

DIRETOR(A)
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CARTAZ

Una-se aos demais pelas ruas da Aldeia de Belém! Vocé desfrutara experién-
cias, histérias, trabalhos manuais, jogos dos tempos biblicos e até saboreara gu-
loseimas do Oriente Médio, e o mais importante € que fara novos amigos!

Local:
(Nome da Igreja)
A aventura se inicia: as:
(Data) (Hora)
E termina:
(Data)

Maiores informacao, ligue para:

(Telefone de contato)
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Artigo para o Jornal, Radio e TV Local

Nota: Adapte esta informacao e ajuste-a de acordo com o programa de sua Igreja. Depois faca
copias com espaco duplo, enviando-a ao jornal, radio e estagdes de TV local. Verifique com eles
qualquer outro requisito especifico com respeito a edicdo de noticias.

A Igreja de convida as criangas para a “Aldeia de Belém”
onde Jesus nasceu.

“Este ano transformamos nossa igreja em uma pequena e conglomerada Aldeia de Belém” disse
o pastor . Nosso programa “Aventuras na Terra Santa” prové
entretenimento, atividades de aprendizagem biblica memoraveis e cada dia as criangas e os
adultos se unirdo em grupos pequenos denominados tribos, sendo cada um com o0 nome de uma
das tribos de Israel. Estas tribos se ajuntardo para cantar e explorar a vida familiar dos tempos
biblicos. Também visitara o escritério do Censo, terdo jogos auténticos e saboreardo guloseimas
do Oriente Médio. As familias também visitardo o mercado da aldeia onde se ensinara a fazer
objetos de barro, os mosaicos, etc.

“A Aldeia de Belém & emocionante para todos, pois ali se aprendera mais do amor de Deus e de
Seu Filho Jesus”, disse o pastor . O melhor é que conforme véao
aprendendo, vao se introduzindo na cultura auténtica dos tempos biblicos. As criangas e os adul-
tos escutardo as histérias e conversarao com os mercadores sobre a vinda do Messias e desco-
brirdo como era viver nos tempos do Império Romano.

Eles receberao marcadores para cada dia, para seu uso pessoal. Esperamos que Aventuras na
Terra Santa”, faca com que a Palavra de Deus seja real na vida das pessoas de nossa comuni-
dade”.

“Aventuras na Terra Santa” comeca: e termina:
(Data do Inicio) (Data final)

Maiores informacgdes, ligue para:

(Telefone de contato)
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DECORACAO
[ cc ) ) e e e e e e e e e et e

m “Aventuras na Terra Santa”, a atmosfera e o ambiente s&o partes integrantes da experién-

cia de aprendizagem. O ambiente dos tempos biblicos transportara as criangas e os adultos
ao passado, permitindo que eles se imaginem como seria viver nos tempos de Jesus. Os sinais,
0s sons e inclusive os odores ajudardo as criangas a experimentarem um pouco do que era a vida
diaria nos tempos biblicos de Jesus e sua familia.

Na continuacdo, damos algumas sugestdes para as decoragdes. Lembre-se que estas sdo so-
mente opc¢des, 0 que ndo € basico para o éxito do programa. Se vocé ou os demais de sua equipe
tém outras idéias podem usa-las para o realce do programa.

Muitos itens da decoracdo podem ser encontrados entre os membros da Igreja ou podem ser
comprados com pouco dinheiro. Seja entusiasta! Deixe sua imaginagao e criatividade fluirem, pa-
ra que possa criar um cenario vivo e influente.

Croquis da Aldeia de Belém

Lares das Tribos

l Mercado l

Area de l l Saldo do
Jogos l l Censo
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Recepcao

A recepcéo (lugar da matricula) sera a primeira impressao desta emocionante aventura.

- O pessoal da recepcédo. Os recepcionistas estardo vestidos com tunicas, batas ou turbantes no

22

estilo dos tempos biblicos. Eles devem dar as boas-vindas as familias dizendo: “Shalom!” (quer
dizer “paz”’ — saudacdo dos judeus).

Sinais Direcionais. Prepare letreiros de madeira e cole a um poste para guiar as pessoas novas
aos diferentes lugares da Aldeia.

Outros Detalhes — Cubra a mesa com uma toalha com cores brilhantes. Coloque cestas de dife-
rentes tamanhos ao redor e sobre o piso. As pequenas serdo usadas para guardar lapis colori-
dos e as grandes para guardar as vestimentas e pranchetas dos alunos. Também pode colocar
ovelhas e outros animais de pelucia ao redor. Um vigilante pode estar parado a porta, trajando
vestimentas de um soldado romano.
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O lar de cada tribo

Vocé precisara de toalhas grandes, lengdis ou colchas para armar as barracas e sera o lugar onde
criancas e adultos guardarao seus pertences durante o dia. Pode cobrir o piso com mantas para
sentarem-se durante o tempo das atividades escritas ou de leitura.

O “lar” é um lugar crucial da experiéncia de Belém. Aqui as criancas e os adultos passarao tempo
explorando as tradi¢cdes judaicas, construindo relagdes com os membros de sua familia, comendo
juntos e comentando as histérias e eventos realizados durante o dia.

Decore-a com jarros e plantas, cestos, uma mesa de pés curtos para colocar ao centro e almofa-
ddes para sentar-se. Cada tribo tera sua bandeira ou estandarte pendurado em sua porta, isto
ajudara as familias a localizarem sua tribo. Também pode colocar uma fogueira na entrada, feita
de madeira e colocar fogo, usando as luzes do Natal cobertas com papel celofane amarelo; ligue
as luzes e deixe que
o fogo brilhe inten-
samente em sua
fogueira.

Cada tribo necessita-
rda de uma lampada
de azeite, uma
Mezuza (caixa con-
tendo os pergami-
nhos das Escrituras)
e um Shema (oragéo
dos judeus).
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O Mercado

Criar uma aldeia dos tempos biblicos pode parecer muito trabalho, mas ndo é assim. Com um
pouco de criatividade e disposi¢do vocé pode instalar seu mercado em qualquer momento (marte-
los e pregos ndo sédo necessarios). O mercado terd 10 tendas onde serdo mostradas, exibidas e
experimentadas diferentes atividades. As atividades manuais estédo incluidas nestas tendas. (Olhe
0 croquis da pagina 25 deste Manual).

Para as tendas do mercado, use toldos ou guarda-sol de praia. Pergunte aos membros de sua
Igreja quem tem estes artigos e empreste-os. Também ha empresas que alugam toldos maiores
por varios dias. Estes toldos permitirdo mais espago para seus materiais, para as pessoas que
trabalharao e muito ar fresco.

Coloque uma bandeirola em um dos lados do toldo com o nome da Igreja, para distinguir uma da
outra. Estenda mantas ao redor de cada tenda para que criangas e adultos se sentem e trabalhem
suas atividades ao redor. Também pode ter mesas para que as criangas fagam suas atividades
manuais. As mesas devem ser de pernas curtas, pode usar tabuleiros sobre tijolos. Os mercados
eram lugares de muitos ruidos, com sons de animais, martelos, cinzéis e conversagbes. Quando
as criangas fizerem suas atividades manuais, deixe-os para que se sintam livres para fazer ruidos,
assim dardo mais vida ao mercado. Finalmente, exiba os trabalhos terminados, seja objeto ou
comida, para desta maneira o tipo de tenda seja identificado facilmente. Por exemplo, na tenda do
perfume, coloque flores secas desde o teto. Na de jogos, exiba os brinquedos ou objetos feitos de
argila. Na tinturaria, exiba retalhos de tela ou meadas de |a.

Construa um pogo

Construa um pogo no centro do mercado. Adquira tijolos e coloque-os em circulo. Alterne os tijo-
los em cada circulo, um sobre o outro para ir formando o po¢o. Disponha estes circulos em quatro
ou cinco filas. Forre o pogo com plastico para depositar em seu interior um pouco de gelo seco e
coloque recipientes de agua fresca, para que as tribos se aproximem e tirem agua para beber.
Lembre-se que o pogo era o lugar de reunido para muitos eventos durante os tempos biblicos.
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Entdo deixe correr sua imaginacao e estabelega um lugar campestre ao redor, coloque jarros de
argila com plantas préximo as tendas. Coloque palmeiras e outras arvores (artificiais — podem ser
dois pinheiros que usam como arvore de natal) entre as tendas para dar um toque de verdor na
area do mercado. Coloque uma musica na hora em que as tribos estiverem visitando o mercado.

Os lideres das tribos terdo um itinerario para que as tendas sejam visitadas cada dia, de tal ma-
neira que ao finalizar a semana todas tenham sido visitadas.

Poco terminado

Circulo de tijolos — base do poco

O Saldo do Censo

Pode colocar uma mesa baixa (use o tabuleiro de uma mesa dobravel — dobre os pés e coloque o
tabuleiro sobre os tijolos) e cubra com uma manta. Sobre a mesa coloque tinteiros de pluma, per-
gaminhos enrolados, uma coroa de folhas. Ao fundo coloque uma cortina aveludada para que dé
um toque de salao oficial. Nas paredes pode ter um mapa do Império Romano, um mapa do reino
de Herodes (os mapas podem ser encontrados na Internet ou na parte de tras de algumas Bi-
blias). Coloque mantas para que as criangas se sentem. Aqui neste saldo sera apresentada a His-

toria Biblica.
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Vestimentas

As vestimentas serdo os detalhes mais simpaticos da Aldeia de Belém, ja que isto colocara o to-
que e o animo para desenvolver as atividades. Se possivel, pega para que todos os que irdo parti-
cipar usem algum tipo de tunica (mesmo se for uma simples bata colorida podera dar resultados
elegantes). Uma tunica simples com um cinto, um manto e um par de sandalias pode completar a
atuacao de um aldedo. Em sua igreja ha uma costureira ou um alfaiate? Mostre-lhe a vestimenta
biblica e deixe que esta pessoa, talentosa, contribua confeccionando estas vestimentas. Para os
soldados romanos pode alugar as roupas.

Cada membro da tribo usara uma bandeirola da cor que corresponde a sua tribo, ou seja, as tri-
bos se destacarao pelas cores de suas bandeiras. As tunicas para as criangas pequenas podem
ser confeccionadas de camisetas de adultos com um cinto e um franzido no pescogo. Cada dia as
criancas poderao deixar suas vestimentas e cada manha chegar antes da hora da abertura do
programa para se vestir. Os auxiliares devem ajudar as criangas pequenas a vestirem suas tuni-
cas antes de comecar o programa. Lembrem que as vestimentas ajudam a criar o ambiente e a
estabelecer o tom para o entretenimento e a autenticidade.

Soldado Romano
Aldedo

Censor
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Vestimenta das Mulheres

Se as criangas ndo vestem tunicas, poderao usar um turbante e sandalias.
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MATRICULA

o2 e e e e e e e e e e e e o e el

1.

Acerte com as pessoas que se encarregarao da matricula, para que cheguem ao local pelo
menos 30 minutos antes da hora estipulada para o inicio.

. Abra a matricula para as criangas da Igreja umas 4 semanas antes que a ECF comece. E para

as criancas da comunidade, inicie 2 semanas antes.

. Providencie uma boa quantidade de cartdes, ou formularios de matricula, lapis e registro das

tribos.
Tenha uma ou varias caixas de arquivos, com divisdes para as diferentes tribos.

Entregue o formulario da matricula aos pais para que o preencham e enfatize que nao esque-
cam de registrar na parte de tras qualquer problema de saude, problemas alérgicos, medica-
mentos ou outra informagao de emergéncia.

. Enquanto as pessoas estdo preenchendo sua ficha de matricula, revise seu Registro de Tribos

para ver a que tribo vai designa-las. Uma vez que a ficha esteja preenchida, registre a ficha em
nome da tribo. Importante! E importante ter um registro dos componentes de cada tribo. Em
caso de emergéncia, o se um pai necessita tirar uma crianga do meio do programa, vocé tera
registrado a qual tribo pertence e onde pode busca-la.

Um dia antes de comecar a ECF prepare uma lista alfabética de todos os matriculados para
poder controlar a assisténcia durante a semana.

Nome e sobrenome:

Endereco:

Data de Nascimento: ldade:
N° Telefone Residéncia: E-mail:
Religido:

Nome do pai:

Nome da mae:

Tutor ou Responsavel:

Ficha de Matricula
Escola Cristd de Férias
“Aventuras na Terra Santa”

Tribo Designada:
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REGISTRO DAS TRIBOS
Escola Crista de Férias
“Aventuras na Terra Santa”

NOME DA TRIBO: NOME DA TRIBO:
LIiDER DA TRIBO: LIiDER DA TRIBO:
ASSISTENTE DO LiDER: ASSISTENTE DO LiDER:
MEMBROS DA TRIBO: MEMBROS DA TRIBO:
1. 1.

2. 2.

3. 3.

4. 4.

5. 5.

6. 6.

7. 7.

8. 8.

9. 9.

10. 10.

NOME DA TRIBO: NOME DA TRIBO:
LIiDER DA TRIBO: LIiDER DA TRIBO:
ASSISTENTE DO LiDER: ASSISTENTE DO LiDER:
MEMBROS DA TRIBO: MEMBROS DA TRIBO:
1. 1.

2. 2.

3. 3.

4. 4.

5. 5.

6. 6.

7. 7.

8. 8.

9. 9.

10. 10.
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LISTA ALFABETICA DE ASSISTENTES
Escola Crista de Férias
“Aventuras na Terra Santa”

NOMES NOME DA TRIBO Dia | Dia | Dia | Dia | Dia
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PROGRAMA DE ENCERRAMENTO

programa de encerramento é um evento importante, tanto para as criangas como para seus
pais. H4 um numero de coisas que vocé pode apresentar.

Providenciar tempo para que as criangas:

Demonstrem suas atividades.

Compartilhem a energia e a emogao da ECF.

Tragam seus pais a Igreja.

Toquem os coragdes dos adultos com a melodia dos cantos e os versos de memoéria.
Apresentem seus pais aos professores, e o pastor se esteve presente a ECF.

Vocé pode ajudar as criangas a conseguirem estes objetivos, ao planejar um programa, no qual
elas se destaquem.

Abrindo o programa: Apresente o mesmo que foi feito durante a ECF, ou seja:
Boas-vindas: Palavras de boas-vindas pelo(a) diretor(a) da ECF.

Oracdo: Por uma crianga ou um adulto.

Entrada da guarda de honra — Portadores das Bandeiras, estandartes, Biblia, Canticos alusivos e
repeticdo dos votos.

Parte especial: Inclua alguns canticos que as criangas aprenderam durante a ECF. Pode apre-
sentar os canticos favoritos que aprenderam.

Parte central: Pode apresentar um video, ou DVD que resuma a alegria e o desenvolvimento da
ECF. Peca ao fotégrafo ou pessoa encarregada da filmagem que tome os melhores momentos
das atividades, alegria e entretenimento que experimentaram as criangas, a cada dia da ECF.

As criancas podem explicar o uso das Leis Judaicas, o pote de perfume e podem pedir para que o
auditério repita a Oragdo dos Judeus.

Também pode apresentar alguma licdo biblica da semana encenada com a participa¢ao dos alu-
nos, ou algum tema dos costumes judaicos que mais os impressionou.

Entrega de prémios: Entrega dos prémios que foram prometidos. Se sua ECF é pequena, po-
de fazer a entrega dos certificados de assisténcia a frente.

Mensagem de Encerramento: Fale aos pais quao feliz vocé se sentiu por ter seus filhos na
ECF. Depois, apresente as criangas uma pequena mensagem espiritual, lembrando-lhes do gran-
de amor de Deus ao mundo. Convide algumas criangas para que repitam um de seus versos favo-
ritos, que aprenderam durante a ECF, e que se coloquem em pé demonstrando que querem ser
amigas de Jesus. Peca ao pastor que faga uma oragéo de dedicagéo.
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Designe 30 a 45 minutos para que as familias percorram a Aldeia de Belém. Convide
0S pais a passear pelos lares das tribos, percorrer o mercado e observar as tendas que
mais chamem sua atencédo. Ali podem conhecer e falar com os professores e ver os traba-
Ihos que seus filhos realizaram.

Nesse momento, os professores e auxiliares deveriam cumprimentar os pais e dizer-lhes quéo
felizes se sentiram por contarem com seus filhos. O interesse e amor que demonstrarem pelas
criangas podera ajudar a atrair familias para a Igreja.

Se sua ECF foi numerosa, nesse momento pode entregar os certificados para as criangas diante
de seus pais, agradecer-lhes pela assisténcia, abracgar e felicita-los por sua participagao.

Faca com que os pais se reinam ao redor do poco para beber agua fresca. Peca a
participacdo das criancas para atender as pessoas. Sirva também sucos e biscoitos. Lembre que
0 pogo era o lugar de reuniao para muitos eventos durante os tempos biblicos. Enquanto isto, diga
aos pais que sua presenca foi especial e convide-os para outros eventos.

Agradeca a todos por terem vindo e anime-os para voltarem a participar
do programa do préximo ano.

ECF - “Aventuras na Terra Santa” Parte 1 - Manual do Diretor



IDEIAS PARA O PROGRAMA DE CONTINUAGCAO

Escola Cristéd finalizou, mas ajudar as criangas a conhecer e amar a Deus nunca termina.
inda ha muito para compartilhar as boas novas de Jesus com as criangas em sua Igreja e

comunidade. O esforco missionario que vocé faz, o ajudara a compartilhar o amor de Deus com
os participantes da ECF e seus familiares. Use as idéias seguintes para tragar um plano de conti-
nuacgao que se ajuste as necessidades de sua Igreja.

*

Envie postais convites. As criangcas amam receber cartas; entdo esta € uma maneira segura

de conseguir com que as criangas retornem a igreja. O pessoal de “Aventuras na Terra Santa”
€ quem convida. Este convite emociona as criangas e os compromete a assistir o programa da
Escola Sabatina.

Envie fotos da ECF. Envie fotos marcadas para os pais das criangas que ndo assistem regu-

larmente a Igreja. Elas gostarao de recordar os momentos vividos e divertidos que passaram e
aproveite a oportunidade para convidar a familia para visitar a Igreja, principalmente quando
houver programas especiais.

Apresente um tema de “Aventuras na Terra Santa” em algum outro programa dos Minis-

tério da Crianca. Convide as criangas que nao assistiram regularmente a Igreja para estes
programas. Elas desejarao voltar a encontrar seus amigos e rever os temas emocionantes.

Sociedade dos Menores — As reunides do sabado a tarde das criangas, podem estender-se

também para as criangas da comunidade. Convite bons narradores de histérias, combinando-
as com algumas atividades manuais que se adaptem a histéria e ao sabado! Pode usar os ma-
teriais restantes da ECF.

Prepare uma noite com recordacdes de “Aventuras na Terra Santa”. Convide todos os

participantes da ECF e as criangas que assistiram a uma noite de jogos. Voltem a apresentar
0S jogos que ensinaram, toque as musicas que aprenderam e sirva alguns sucos. Pode voltar
a passar o video ou DVD das atividades da ECF também.

Conserve a amizade — Mantenha a amizade com os pais das criangas que assistiram a ECF.

Vocé pode ter feito contato antecipado com eles durante a ECF, quando vieram fazer a matri-
cula ou quando vieram deixar ou busca-los. Organizar um dia especial para os pais e convidar
todos a se reunirem novamente. Pode ser em datas especiais, tais como o Dia das Maes, Dia
dos Pais, Dia da Criang¢a, Natal, etc., quando as criangas poderao participar.
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DEVOCIONAL DIARIO DA EQUIPE
2 ! e e it e e it e o e it e et e

laneje reunir-se com a equipe por 15 ou 20 minutos antes de sua programacgao, a cada dia.

Use esse tempo para dar anuncios, responder perguntas ou preocupagdes e orar juntos. Ao
ministrar as familias sempre somos recompensados, mas o trabalho ndo é facil, entdo revigore
sua equipe com um devocional animador.

Apresente devocionais relacionados com os temas e Ponto Biblico de “Aventuras na Terra Santa”,
cujos titulos sao:

Todos Necessitamos de um Salvador

Prepare um lugar para o Salvador

Jesus é nosso Salvador

Fale do Salvador

Entregue-se ao Salvador

Ajude sua equipe a entender a importancia destes pontos na vida das familias nos dias atuais.

Devido aos detalhes de ultima hora, podera ser dificil conseguir tempo para reunir-se com sua
equipe antes do inicio da ECF. Seja flexivel e faga o devocional apds o término do programa de
cada dia, como uma reflexdo e um estimulo para sua equipe, mas nao deixe de se reunir e orar
juntos.
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Certificado de Participagdo

ESCOLA CRISTA DE FERIAS

CERTIFICADO

Concedido a:

Pela participacio na Escola Crista de Férias

" dventuras na Terra Santa "

Data Diretor(a)

Certificado para os Professores e Colaboradores

AGRADECEMOS!

Por sua colaboragio na Escola Cristd de Férias
“Aventuras na Terra Santa”

Data Diretor(a)
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MUSICA
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Hino Tema — ECF “Aventuras na Terra Santa”

Cristo é meu Salvador
Pag.2

37

Ele

di -

e e s

rei

oo eeeee

foi,

Ele

4
PN

N

|
T

o
1

E

EreEatses

mEFSFEFE

o

Me-ssi -- as.

y 2

N

para sem - pre

[e]

Sal —va - dor!

K4

ra

o

o) e e e eI @

meu

se

é

ECF - “Aventuras na Terra Santa” Parte 1 - Manual do Diretor

para sem — pre

ra

Cris - to

15

3

Pno.
Pno.
Pno.



Cristo é meu Salvador

Hino Tema — ECF “Aventuras na Terra Santa”
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Damos Gragas pela Patria
Jean Hickerson William Steffe
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SOMOS CRIANCAS DE JESUS

Jean Hickerson Arthur S. Sullivan
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MINHA PRECIOSA BiIBLIA
Dr. S.B. Jackson
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A ESCOLA CRISTA
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FORMULARIO DE AVALIACAO
[ e e e e e e e e e e e = = e e e = =2 = =

ESCOLA CRISTA DE FERIAS
“"AVENTURAS NA TERRA SANTA”

Avaliagdo

1. Como diretor(a) da ECF, qual foi a melhor secdo de AVENTURAS NA TERRA SANTA?

2. Se tivesse que mudar ou melhorar alguma se¢ao da ECF, qual seria?

3. Ha algum aspecto do programa “AVENTURA NA TERRA SANTA” que nao o(a) satisfez?: Se
sua resposta for sim, qual?

4. As instrugdes dos Manuais foram claras e faceis de seguir? Explique:

5. Qual a sec¢do que funcionou melhor em “Aventuras na Terra Santa”?

6. Qual a segao mais dificil?

7. Que parte vocé mais gostou neste programa e qual impressionou mais as criangas?

8. Que mudancgas vocé notou nos programas da ECF nos ultimos anos?

9. Quantos anos vocé esta usando os programas da ECF da Divisdo Sul-Americana?

10. Outros comentarios sobre o programa “Aventuras na Terra Santa”.

Nome do(a) Diretor(a) ECF:
Igreja: . Cidade:
Pais: . E-mail:

Pode enviar sua avaliagéo para seu Campo (Missdo/Associagao)
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